
PRODUÇÃO DE JOGOS DIDÁTICOS

LUDICIDADE NA EDUCAÇÃO

ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO – AEE

 MARIA ALDENIR LOPES

SOBRAL_CE

OUTUBRO 2011



1

PRODUÇÃO DE JOGOS

TEMA: LUDICIDADE NA EDUCAÇÃO

NOME: MARIA ALDENIR LOPES                                        

FUNÇÃO: PROFESSORA – TUTORA 

PROGRAMA: ATENDIMENTO EDUCACIONAL ESPECIALIZADO - AEE

JOGO DA VELHA

ORIGEM= O jogo da velha é um jogo simples. Surgiu na Inglaterra quando, nos finais 

de  tarde,  mulheres  idosas,  por  não  terem  mais  condições  de  bordar,  em  razão  da 

fraqueza de suas vistas,  jogavam este  jogo, que passou a ser conhecido como o da 

“velha”. Para brincar de jogo da velha, devem-se seguir as orientações abaixo:

REGRA

 Marcar no tabuleiro de três linhas por três colunas

 Cada jogador escolhe uma marcação, geralmente um circulo (O) e um xis(X).

 Os jogadores  jogam alternadamente,  uma marcação por vez,  uma lacuna que 

esteja vazia.

OBJETIVO

 Conseguir  três  círculos  ou  três  xis  em  linha,  quer  horizontal,  vertical  ou 

diagonal, e impedir o adversário de ganhar na próxima jogada

VENCEDOR

 Quando um jogador conquista o objetivo de três marcações na sequência das 

linhas indicadas

 DESENVOLVIMENTO



 A atenção

 Sequência
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 Raciocínio

 Percepção

CONFECÇÃO: material utilizado: feltro, linha, velcro, E.V.A,  costura, sementes

PREÇO: R$  3,00

DADOS ( MATEMÁTICA , LINGUAGEM)

O dado é um instrumento pedagógico que podemos desenvolver atividades na área de 

matemática ( cores, formas, números) linguagem ( letras, sílabas, palavras, objetos).

REGRA

 Orientar a atividade com o dado, usar criatividade e conduzir a o uso do dado 

passo a passo

 Jogar o dado e indagar o aluno sobre (figura, número, letra ou cor )posicionada 

na parte superior  ou lateral do dado.

 Colocar numa caixa: figuras, números, letras, palavras ou formas geométricas de 

cores  variadas,  jogar  o  dado  e  pedir  ao  aluno  que  separe  de  acordo  com 

indicação do dado  



 A criatividade do professor é fundamental para o enriquecimento do jogo com o 

dado.

OBJETIVO

 Desenvolver atividades pedagógicas

DESENVOLVIMENTO

 Ensino de conteúdos diversos
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 Percepção

 Raciocínio

CONFECÇÃO: material utilizado: feltro, linha, velcro, E.V.A, plástico, cola, costura, 

sucata, agulha.

PREÇO: R$ 10,00                                                Assinatura:
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